
»ÌĥÓĥö ĲþÀĚĀĴ ěĲíÀġˡ
÷úĆÎ÷í ZÙçĆ í íÎë ĲēþĴĲ
ĀÀ ĖĆĸĲćö ĥÿíÙöâġĀĆěÎí
ÙÓĥ÷ÀÎĴöĀĆĸlÀĲĆÓĆĲĴÎë

ÿçĖ WÀġÀĖĸĴĀÀ »íâġÀĖÀ

ÓĆĖÀÓÎÀ ĸÀĲĆÓĆĲĴ



Lego - historia

ÅIƛǎǘƻǊƛŀ ŦƛǊƳȅ ǎƛťƎŀ ǇƻŎȊŊǘƪƽǿ ·· ǿƛŜƪǳΦ

Å² мфон Ǌƻƪǳ ŘǳƵǎƪƛ ǎǘƻƭŀǊȊ hƭŜ YƛǊƪ Christiansen
ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƱ ǎƛť ȊǊŜȊȅƎƴƻǿŀŏ Ȋ ǇǊƻŘǳƪŎƧƛ ƳŜōƭƛ ƛ 
ǊƻȊǇƻŎȊŊƱ ǘǿƻǊȊŜƴƛŜ ŘǊŜǿƴƛŀƴȅŎƘ ȊŀōŀǿŜƪΦ

ÅbŀȊǿŀ ŦƛǊƳȅ ǇƻŎƘƻŘȊƛ ƻŘ ŘǳƵǎƪƛŎƘ 
ǎƱƽǿ αƭŜƎ godtέΣ ŎȊȅƭƛ αōŀǿ ǎƛť ŘƻōǊȊŜέ
ÅNazwa ta, czego prawdopodobnie 

ChristiansenƴƛŜ ǿƛŜŘȊƛŀƱΣ Ǉƻ ƱŀŎƛƴƛŜ 
ƻȊƴŀŎȊŀ ǊƽǿƴƛŜȍ αƱŊŎȊťέΣ αǎƪƱŀŘŀƳέ 
ƭǳō αǳŎȊť ǎƛťέ



Lego - historia

ÅLego to firma rodzinna: gdy Ole Kirk 
ChristiansenȊƳŀǊƱ ǿ мфру ǊƻƪǳΣ ǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ 
ŦƛǊƳȅ ǇǊȊŜƧŊƱ Ǉƻ ƴƛƳ ƧŜƎƻ ǎȅƴ ςGotfredKirk 
Christiansen. Miejsce Gotfredaw 1986 roku 
ȊŀƧŊƱ Ȋ ƪƻƭŜƛ ƧŜƎƻ ǎȅƴ ςKjeldKirk Christiansen.

ÅPrzez te lata firma z niewielkiej rodzinnej 
ƳŀƴǳŦŀƪǘǳǊȅ ȊŀƳƛŜƴƛƱŀ ǎƛť ǿ ǇƻǘťȍƴŊ 
ƻƎƽƭƴƻǏǿƛŀǘƻǿŊ ƪƻǊǇƻǊŀŎƧťΦ

Å½ŀŎƘƻǿŀƱŀ ƧŜŘƴŀƪ ǘƻΣ Ŏƻ ƴŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊŜ ς
ƴŀƧǿȅȍǎȊŊ ƧŀƪƻǏŏ ǎǿƻƛŎƘ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƛ ŘōŀƱƻǏŏ ƻ 
ƪŀȍŘȅΣ ƴŀƧƳƴƛŜƧǎȊȅ ƴŀǿŜǘ ŘŜǘŀƭΦ



Lego - historia

Å[ƻƎƻ ŦƛǊƳȅ ȊƳƛŜƴƛŀƱƻ ǎƛť ǇǊȊŜȊ ƭŀǘŀΦ tƛŜǊǿǎȊŜ ȊƻǎǘŀƱƻ 
ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊ ȊŀƱƻȍȅŎƛŜƭŀΦ



Lego - historia

Å² ǊŀƳŀŎƘ ƻŦŜǊǘȅ [ŜƎƻ ŘƻǎǘťǇƴŜ ƧŜǎǘ ǿƛŜƭŜ ǎŜǊƛƛ ǊƽȍƴƛŊŎȅŎƘ ǎƛť 
ǘŜƳŀǘȅƪŊΣ ǇƻȊƛƻƳŜƳ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ǎƪƱŀŘŀƴƛŀ ƳƻŘŜƭƛΣ ŀ ǘŀƪȍŜ 
ƪŀǘŜƎƻǊƛŊ ǿƛŜƪƻǿŊΣ Řƻ ƪǘƽǊŜƧ ǎŊ ƻƴŜ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŜΦ

ÅClassic ςǎŜǊƛŀ ȊŀǿƛŜǊŀƧŊŎŀ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ 
ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ǎƪǳǇƛŀƧŊŎŀ ǎƛť ǊŀŎȊŜƧ ƴŀ ǘǿƻǊȊŜƴƛǳ 
ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƪƻƴǎǘǊǳƪŎƧƛ ƴƛȍ ōǳŘƻǿŀƴƛǳ 
ȊŀǇǊƻƧŜƪǘƻǿŀƴȅŎƘ ƳƻŘŜƭƛΦ {ŜǊƛŀ ǘŀ ǇƻǿǎǘŀƱŀ ǿ 
1958 roku.

Å DuploςǎŜǊƛŀ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŀ Řƻ ƴŀƧƳƱƻŘǎȊȅŎƘΦ ½Ŝǎǘŀǿȅ 
DuploȊŀǿƛŜǊŀƧŊ ŘǳȍŜΣ ƴƛŜƳƻȍƭƛǿŜ Řƻ ǇƻƱƪƴƛťŎƛŀ 
ŜƭŜƳŜƴǘȅΣ ŘƻōǊȊŜ ŘƻǇŀǎƻǿŀƴŜ Řƻ ƳŀƭǳǘƪƛŎƘ ŘƱƻƴƛ 
ƳŀƱȅŎƘ ōǳŘƻǿƴƛŎȊȅŎƘΦ {ŜǊƛŀ ǇƻǿǎǘŀƱŀ ǿ мфсф ǊƻƪǳΦ

Å /ƛŜƪŀǿƻǎǘƪŀΥ ƳƛƳƻ ŘǳȍŜƧ ǊƽȍƴƛŎȅ ǿ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ 
ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ƪƭƻŎƪƛ Ȋ ǎŜǊƛƛ DuploƳƻȍƴŀ ƱŊŎȊȅŏ Ȋ 
klasycznymi klockami Lego.



Lego - historia

ÅTechnicςȊŜǎǘŀǿȅ Řƭŀ ŘƻǊƻǎƱȅŎƘ ƻǊŀȊ Řƭŀ 
starszych dzieci, bardzo zaawansowane i 
ǘǊǳŘƴŜΦ ½ŀǿƛŜǊŀƧŊ Řǳȍƻ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿ 
ƳŜŎƘŀƴƛŎȊƴȅŎƘ ƛ ǊǳŎƘƻƳȅŎƘ όŘȋǿƛƎƴƛŜΣ 
ȊťōŀǘƪƛΣ ǎƛƭƴƛŎȊƪƛ ŜƭŜƪǘǊȅŎȊƴŜΣ ǏǿƛŀǘƱŀ ƛǘǇΦύΦ {ŜǊƛŀ 
ǘŀ ǇƻǿǎǘŀƱŀ ǿ Ǌƻƪǳ мфтт

Å Serie tematyczne ςzestawy zawarte w tych 
ǎŜǊƛŀŎƘ ǎƪǳǇƛŀƧŊ ǎƛť ǿƻƪƽƱ ŘŀƴŜƎƻ ǘŜƳŀǘǳ 
ƎƱƽǿƴŜƎƻΦ aƻȍŜ ǘƻ ōȅŏ ŦƛƭƳ ƭǳō ǎŜǊƛŀƭ ό{ǘŀǊ ²ŀǊǎΣ 
Batman, Harry Potter, Avatar, Friends, Stranger
Things), gra video (Minecraft, Sonic, Mario, 
IƻǊƛȊƻƴύΣ ƭǳō ǘŜȍ Řŀƴŀ ŜǇƻƪŀκƳƛŜƧǎŎŜ όNinjago, 
Castle, City, Space, Friendsitp.).

Å²ŎƛŊȍ ǇƻƧŀǿƛŀƧŊ ǎƛť ƴƻǿŜ ȊŜǎǘŀǿȅ ǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ 
ǇƻǎȊŜǊȊŀƧŊŎŜ ōƻƎŀǘŊ ƻŦŜǊǘť ŦƛǊƳȅ



½Ŝǎǘŀǿȅ Řƭŀ ŘƻǊƻǎƱȅŎƘ
Å [ŜƎƻ ǘƻ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ǊƻȊǊȅǿƪŀ Řƭŀ ŘȊƛŜŎƛΦ hƎǊƻƳƴŀ ǇƻǇǳƭŀǊƴƻǏŏ 
ȊŜǎǘŀǿƽǿ Ȋ ǎŜǊƛƛ TechnicǇƻƪŀȊŀƱŀΣ ȍŜ ǊƽǿƴƛŜȍ ǎǘŀǊǎƛ ƻŘōƛƻǊŎȅ 
ȊƴŀƧŘǳƧŊ Řǳȍƻ ǇǊȊȅƧŜƳƴƻǏŎƛ ǿ ōǳŘƻǿŀƴƛǳ ƳƻŘŜƭƛ Ȋ ƪƭƻŎƪƽǿΦ

Å 5ƭŀǘŜƎƻ ǿ ƻŦŜǊŎƛŜ ŦƛǊƳȅ ȊŀŎȊťƱȅ ǎǘƻǇƴƛƻǿƻ ǇƻƧŀǿƛŀŏ ǎƛť 
ȊŜǎǘŀǿȅ ǎƪƛŜǊƻǿŀƴŜ Řƻ ǎǘŀǊǎȊȅŎƘΦ .ȅƱȅ ǘƻ ƴƛŜ ǘȅƭƪƻ ōŀǊŘȊƻ 
skomplikowane modele z serii TechnicΣ ŀƭŜ ǘŜȍ ŎŀƱƪƛŜƳ ƴƻǿŜ 
ǎŜǊƛŜ ƛ ǇƻƳȅǎƱȅΦ

Å hōŜŎƴƛŜ ǎǘŀǊǎȊȅ Ŧŀƴ ōǳŘƻǿŀƴƛŀ Ȋ ƪƭƻŎƪƽǿ ȊƴŀƧŘȊƛŜ Řƭŀ ǎƛŜōƛŜ 
ŎƻǏ ŎƛŜƪŀǿŜƎƻ Ȋ ōŀǊŘȊƻ ǿƛŜƭǳ ŘȊƛŜŘȊƛƴ ƛ ǘŜƳŀǘƽǿΦ

Å aƻƎŊ ǘƻ ōȅŏ ȊŀǊƽǿƴƻ ƳƻŘŜƭŜ ȊƴŀƴȅŎƘ ōǳŘƻǿƭƛ όǎŜǊƛŀ 
!ǊŎƘƛǘŜŎǘǳǊŜύΣ ōǳƪƛŜǘȅ ƪǿƛŀǘƽǿΣ ŦƛƎǳǊƪƛ ȊǿƛŜǊȊŊǘΣ ƳƻŘŜƭŜ 
ŘŀǿƴȅŎƘ ǎǇǊȊťǘƽǿ όǎǘŀǊŜ ƪƻƴǎƻƭŜΣ ƻŘōƛƻǊƴƛƪƛ ǊŀŘƛƻǿŜΣ 
samochody, motocykle) ςto seria Icons. 

Å {Ŋ ǘǳ ǊƽǿƴƛŜȍ ƴƻǿŜ ǿȅŘŀƴƛŀ ƪƭŀǎȅŎȊƴȅŎƘ ȊŜǎǘŀǿƽǿ ǎǇǊȊŜŘ 
ǿƛŜƭǳ ƭŀǘΦ 5ƭŀ ǎǘŀǊǎȊȅŎƘ ƻŘōƛƻǊŎƽǿ ōťŘȊƛŜ ǘƻ ƴƻǎǘŀƭƎƛŎȊƴȅ 
ǇƻǿǊƽǘ Řƻ ŎȊŀǎƽǿ ŘȊƛŜŎƛƵǎǘǿŀΦ



Ciekawostki
ÅtƛŜǊǿǎȊȅƳ ƭƛŎŜƴŎƧƻƴƻǿŀƴȅƳ ȊŜǎǘŀǿŜƳ [ŜƎƻ ōȅƱ ǏŎƛƎŀŎȊ Anakina

SkywalkeraȊ DǿƛŜȊŘƴȅŎƘ ²ƻƧŜƴΣ ȊŜǎǘŀǿ Ȋ мффф ǊƻƪǳΦ !ƭŜ ƴƛŜ ōȅƱŀ ǘƻ 
ǇƛŜǊǿǎȊŀ ƭƛŎŜƴŎƧƻƴƻǿŀƴŀ Ȋŀōŀǿƪŀ ǘŜƧ ŦƛǊƳȅ ǿ ƘƛǎǘƻǊƛƛΦ .ȅƱ ƴƛŊ ŘǊŜǿƴƛŀƴȅ 
pies Pluto, przyjaciel myszki Miki, wypuszczony na rynek w 1956 roku.
Å² мфру Ǌƻƪǳ ŦƛǊƳŀ [ŜƎƻ ǿȅǎǘŊǇƛƱŀ ƻ ǇŀǘŜƴǘ ƴŀ ǎȅǎǘŜƳ ƱŊŎȊŜƴƛŀ ȊŜ ǎƻōŊ 
ǇƭŀǎǘƛƪƻǿȅŎƘ ƪƭƻŎƪƽǿΦ YƭƻŎƪƛ ǿȅǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴŜ ǿ ƻǇŀǊŎƛǳ ƻ ǘŜƴ ǇŀǘŜƴǘ 
ǇƻƴŀŘ сл ƭŀǘ ǘŜƳǳΣ ƴŀŘŀƭ ǇŀǎǳƧŊ Řƻ ƪƭƻŎƪƽǿ ǇǊƻŘǳƪƻǿŀƴȅŎƘ ŘȊƛǎƛŀƧΦ ¢ƻ 
ŘƭŀǘŜƎƻΣ ȍŜ ǎŊ ǘǿƻǊȊƻƴŜ ǿŜŘƱǳƎ ǘŜƎƻ ǎŀƳŜƎƻ ǿȊƻǊǳ ƻǇƛǎŀƴŜƎƻ ǿ 
patencie.
ÅtƛŜǊǿǎȊŊ ŦƛƎǳǊƪŊ ǿ ǘŀƪƛŜƧ ŦƻǊƳƛŜΣ ƧŀƪŊ ȊƴŀƳȅ ŘȊƛǎƛŀƧΣ ōȅƱ ǇƻƭƛŎƧŀƴǘ Ȋ мфту 
ǊƻƪǳΦ ²ŎȊŜǏƴƛŜƧǎȊŜ ŦƛƎǳǊƪƛ ƴƛŜ ǇƻǎƛŀŘŀƱȅ ǊǳŎƘƻƳȅŎƘ ŜƭŜƳŜƴǘƽǿΣ ǊŊƪ ŀ 
ƎƱƽǿƪƛ ƴƛŜ ƳƛŀƱȅ ƴŀƳŀƭƻǿŀƴȅŎƘ ǘǿŀǊȊȅΦ
Å² ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ƴŀ ƻŘǿƛŜŎȊƴȅ ǇǊƻōƭŜƳ ōƻƭŜǎƴŜƎƻ ƴŀŘŜǇǘȅǿŀƴƛŀ ƴŀ ƭŜȍŊŎŜ 
ƴŀ ǇƻŘƱƻŘȊŜ ƪƭƻŎƪƛΣ ŦƛǊƳŀ [ŜƎƻ ǎǘǿƻǊȊȅƱŀ ƭƛƳƛǘƻǿŀƴŊ ǎŜǊƛť ǎǇŜŎƧŀƭƴȅŎƘ 
ƪŀǇŎƛ ŎƘǊƻƴƛŊŎȅŎƘ ǇǊȊŜŘ ǘȅƳ ǘǊŀǳƳŀǘȅŎȊƴȅƳ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜƳΦ bƛŜǎǘŜǘȅ 
ƪŀǇŎƛ ǇƻǿǎǘŀƱƻ ǘȅƭƪƻ мрлл ǎȊǘǳƪΣ ǿƛťŎ ŘȊƛǎƛŀƧ ƛŎƘ ȊŘƻōȅŎƛŜ ƧŜǎǘ ōŀǊŘȊƻ 
trudne i zarazem kosztowne.



Historia Lego -ƪǎƛŊȍƪŀ

ÅαIƛǎǘƻǊƛŀ [ŜƎƻέ ǘƻ ƪǎƛŊȍƪŀΣ ƪǘƽǊŀ ƻǇƻǿƛŀŘŀ ƻ ǘǊȊŜŎƘ ǇƻƪƻƭŜƴƛŀŎƘ 
/ƘǊƛǎǘƛŀƴǎŜƴƽǿΣ ƪǘƽǊȊȅ ǎǘǿƻǊȊȅƭƛ ƧŜŘƴŊ Ȋ ƴŀƧǇƻǇǳƭŀǊƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ȊŀōŀǿŜƪ ƴŀ 
ǏǿƛŜŎƛŜΦ
ÅYǎƛŊȍƪŀ ǇŜƱƴŀ ƧŜǎǘ ŎƛŜƪŀǿƻǎǘŜƪΣ ƴƛŜȊƴŀƴȅŎƘ ƭǳō ƳŀƱƻ ȊƴŀƴȅŎƘ Ŧŀƪǘƽǿ Ȋ 
ȍȅŎƛŀ ǘǿƽǊŎƽǿ ǳƭǳōƛƻƴȅŎƘ ƪƭƻŎƪƽǿΣ 
Å½ŀǿƛŜǊŀ ƻƴŀ Ƴƴƽǎǘǿƻ ȊŘƧťŏ ƛ ƛƭǳǎǘǊŀŎƧƛ ƛ Ǉƻ ōǊȊŜƎƛ ǿȅǇŜƱƴƛƻƴŀ ƧŜǎǘ 
ƛƴŦƻǊƳŀŎƧŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊ ƛ ȊŀǇŜǿƴŜ ƴƛŜǊŀȊ ȊŀŘȊƛǿƛŊ ƪŀȍŘŜƎƻ Ŧŀƴŀ 
Lego.



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å{Ŋ ŘƻǎƪƻƴŀƱȅƳ ƴŀǊȊťŘȊƛŜƳ Řƻ ǊƻȊǿƛƧŀƴƛŀ 
ƪǊŜŀǘȅǿƴƻǏŎƛ ǿǏǊƽŘ ŘȊƛŜŎƛ

ω²ǎǇƻƳŀƎŀƧŊ ǇǊƻŎŜǎ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀΣ 
ƪǘƽǊȅ ǿȅƳŀƎŀ ƳȅǏƭŜƴƛŀ ǇƻȊŀ 
ƻƪǊŜǏƭƻƴȅƳƛ ǎŎƘŜƳŀǘŀƳƛ



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

ÅwƻȊǿƛƧŀƧŊ ǿǏǊƽŘ ƴŀƧƳƱƻŘǎȊȅŎƘ 
ƳȅǏƭŜƴƛŜ ŀōǎǘǊŀƪŎȅƧƴŜ

ω{ƪƱŀƴƛŀƧŊ Řƻ ŜƪǎǇŜǊȅƳŜƴǘƻǿŀƴƛŀ 
ǿ ōǳŘƻǿŀƴƛǳ ǊƽȍƴƻǊƻŘƴȅŎƘ 
konstrukcji



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

ÅwƻȊǿƛƧŀƧŊ ǊŜƭŀŎƧŜ ƛ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŏ 
ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ

ω¦ŎȊŊ ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ ǿ ƎǊǳǇƛŜ ƻǊŀȊ 
ǎȊŀƴƻǿŀƴƛŀ ǊƽȍƴƛŎ ƳƛťŘȊȅ 
uczestnikami

Å{ǘŀƴƻǿƛŊ ƴƛŜƻŎŜƴƛƻƴŜ 
ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ŜŘǳƪŀŎƧƛ



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å!ƴƎŀȍǳƧŊ ǳŎȊƴƛŀ ƛ ǎǘǿŀǊȊŀƧŊ ǎȅǘǳŀŎƧŜ 
Řƻ ƪǊŜŀǘȅǿƴŜƧ ǇǊŀŎȅ ȊŜǎǇƻƱƻǿŜƧ

ω{Ŋ ŘƻǎƪƻƴŀƱȅƳ ǇƻƳȅǎƱŜƳ ƴŀ ƱŀƎƻŘȊŜƴƛŜ ƴŀǇƛťŏ 
emocjonalnych

Å.ǳŘƻǿŀƴƛŜ Ȋ ƪƭƻŎƪƽǿ ƻŘǇǊťȍŀ ƛ ǊŜŘǳƪǳƧŜ ǎǘǊŜǎ



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å²ǇƱȅǿŀƧŊ ƴŀ ǇǊƻŎŜǎ ǎƪǳǇƛŜƴƛŀ

ωtƻǿƻŘǳƧŊΣ ȍŜ ǳŎȊŜƵ ƻŘǊȅǿŀ ǎƛť ƻŘ ŎƻŘȊƛŜƴƴȅŎƘ 
ǇǊƻōƭŜƳƽǿ ƻǊŀȊ ȊƳŀǊǘǿƛŜƵ

ÅtƻǇǊŀǿƛŀƧŊ ǎŀƳƻǇƻŎȊǳŎƛŜ

ωtƻǇǊȊŜȊ Ȋŀōŀǿť ƪƭƻŎƪŀƳƛ ǳŎȊŜƵ ǇƻǘǊŀŦƛ ƻŘƪǊȅŏ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜ 
zasady matematyki, fizyki, geometrii



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å5Ȋƛťƪƛ ƛŎƘ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ Ƴƻȍƴŀ ōǳŘƻǿŀŏ ǇǊŀǿƛŘƱƻǿȅ 
wzorzec strategii i komunikacji

ω² ŘƻǊŀŘȊǘǿƛŜ ȊŀǿƻŘƻǿȅƳ ƪƭƻŎƪƛ [ŜƎƻ Ƨŀƪƻ ƻƪǊŜǏƭƻƴŜ 
ƴŀǊȊťŘȊƛŜ ǎŊ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀƴŜ Řƻ ŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŀ 
ǳŎȊŜǎǘƴƛƪƽǿ

ωYƭƻŎƪƛ [ŜƎƻ ƳƻƎŊ ōȅŏ 
wykorzystywane do 
ōǳŘƻǿŀƴƛŀ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ 
strategii biznesowych



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å²ǇƱȅǿŀƧŊ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛΣ ȊŜǎǇƻƱƽǿ

ω{ǘŀƴƻǿƛŊ ƴŀǊȊťŘȊƛŜΣ ƪǘƽǊŜ ƳƻȍŜ ōȅŏ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴŜ Řƻ 
ǿƛȊǳŀƭƛȊŀŎƧƛ ǇǊȊȅǎȊƱȅŎƘ ƪŀǊƛŜǊ ƛ Ǌƻƭƛ ȊŀǿƻŘƻǿȅŎƘ

ω¦ȍȅǿŀƴƛŜ ƪƭƻŎƪƽǿ ȊŀŎƘťŎŀ Řƻ ƴƛŜƪƻƴǿŜƴŎƧƻƴŀƭƴŜƎƻ 
ƳȅǏƭŜƴƛŀΣ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ƴƻǿȅŎƘ ǇƻƳȅǎƱƽǿ



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å{ǘŀƴƻǿƛŊ ȋǊƽŘƱƻ Ȋŀōŀǿȅ ƛ ƪǊŜŀǘȅǿƴŜƎƻ ƳȅǏƭŜƴƛŀΣ Ŏƻ 
ǿǇƱȅǿŀ ƴŀ ǇǊƻŎŜǎ ǇƻŘŜƧƳƻǿŀƴƛŀ ŘŜŎȅȊƧƛ ƻ ǇǊȊȅǎȊƱŜƧ 
karierze zawodowej

ω|ǿƛŀǘ ƪƭƻŎƪƽǿ [ŜƎƻ ǘǿƻǊȊȅ ƻƪǊŜǏƭƻƴŊ ǿƛȊƧť ǇǊȊȅǎȊƱƻǏŎƛ 
zawodowej



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

ÅYƭƻŎƪƛ [ŜƎƻ ǊƻȊōǳŘȊŀƧŊ ǘǿƽǊŎȊƻǏŏΣ ŘȊƛťƪƛ ƪǘƽǊŜƧ 
ǇƻǿǎǘŀƧŊ ƴƻǿŜ ǇǊƻƧŜƪǘȅΥ ƴƻǿŜ ȊŀǿƻŘȅΣ ǇƻƧŀȊŘȅΣ 
ƳƛŜƧǎŎŀ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ Ƴƻȍƴŀ ǎǇťŘȊŀŏ ŎȊŀǎ

ω5Ȋƛťƪƛ ƴƛƳ ǳŎȊŜƵ ƴŀōȅǿŀ 
ƴƻǿŜ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƛ ǊƻȊǿƛƧŀ 
ǎǿŜ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ ŜƳƻŎƧƻƴŀƭƴŜ



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å.ǳŘƻǿŀƴƛŜ Ȋ ƪƭƻŎƪƽǿ [ŜƎƻ ǊƻȊōǳŘȊŀ ȊŀƛƴǘŜǊŜǎƻǿŀƴƛŀ 
ǳŎȊƴƛƽǿΣ ŀ ǘŜ Ȋ ƪƻƭŜƛ ƳŀƧŊ ǿǇƱȅǿ ƴŀ ǇǊȊȅǎȊƱŜ 
ǿȅƻōǊŀȍŜƴƛŀ ȊŀǿƻŘƻǿŜ

ωhŘǇǊťȍŀƧŊ ƛ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀƧŊ ǎǘǊŜǎ



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å{Ŋ ƛŘŜŀƭƴȅƳ ǎǇƻǎƻōŜƳ ƴŀ ǿȊƳŀŎƴƛŀƴƛŜ ȊŘƻƭƴƻǏŎƛ 
manualnych

ω{ǇǊŀǿƛŀƧŊΣ ȍŜ ǳŎȊŜƵ ǿŎƘƻŘȊƛ ǿ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧŜ ǎǇƻƱŜŎȊƴŜ

ωtƻȊǿŀƭŀƧŊ ŘȊƛŜŎƪǳ ǊƻȊǿƛƴŊŏ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
analityczne i problemowe



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å²ǎǇƛŜǊŀƧŊ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧťΣ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƧť ƻǊŀȊ ǿȅǘǊǿŀƱƻǏŏ ǿ 
ŘŊȍŜƴƛǳ Řƻ ŘŀƴŜƎƻ ŎŜƭǳ

ωYǎȊǘŀƱǘǳƧŊ ƳȅǏƭŜƴƛŜ ǘǿƽǊŎȊŜ ƛ ǇǊƻŘǳƪǘȅǿƴŜ

ωwƻȊǿƛƧŀƧŊ ƳƻǘƻǊȅƪť ƳŀƱŊ ƻǊŀȊ ŏǿƛŎȊŊ ƪƻƻǊŘȅƴŀŎƧť 
Ǌťƪŀ-oko



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å²ǎǇƛŜǊŀƧŊ ǇǊƻŎŜǎȅ ȊŀǇŀƳƛťǘȅǿŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǇǊƻŎŜǎ ǊƻȊǳƳƻǿŀƴƛŀ

ωtŜƱƴƛŊ ƛǎǘƻǘƴŊ Ǌƻƭť ǿ ŜŘǳƪŀŎƧƛ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ ƧŜƧ ǎȊŎȊŜōƭǳ

ωwƻȊǿƛƧŀƧŊ ƪƻƻǊŘȅƴŀŎƧť 
ǎǇƻǎǘǊȊŜȍŜƵ ǿȊǊƻƪƻǿȅŎƘ 
Ȋ ǊǳŎƘŜƳ Ǌťƪƛ



²ǇƱȅǿ [ŜƎƻ ƴŀ ǊƻȊǿƽƧ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
edukacyjno- zawodowych

Å¦ǎǇǊŀǿƴƛŀƧŊ ƻƎƽƭƴŊ ƪƻƻǊŘȅƴŀŎƧť ǊǳŎƘƻǿŊ

ωwƻȊǿƛƧŀƧŊ ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ 
szeregowania, poznawania 
ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ ƴŀǎǘťǇǳƧŊŎȅŎƘ 
Ǉƻ ǎƻōƛŜ ŎȊȅƴƴƻǏŎƛ

ωwƻȊǿƛƧŀƧŊ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧŜ ƧťȊȅƪƻǿŜ


