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Udziat szkoty w programie ,Laboratoria Przysztosci” przynosi unikalne korzysci, ktére wykraczaja
poza ramy tradycyjnej dydaktyki i fgczg realizacje podstawy programowej z funkcjg terapeutyczna.
Praca z angazujacymi pomocami, takimi jak klocki konstrukcyjne czy dtugopisy 3D, skutecznie
odwraca uwage dzieci od procedur medycznych, redukuje stres szpitalny oraz przeciwdziata
apatii. Sukces w samodzielnym tworzeniu projektdw buduje w chorych uczniach poczucie
sprawczosci i silnie wzmacnia ich samoocene w trudnym okresie hospitalizacji.

Ogromnym atutem projektu jest mobilnos¢ zakupionego sprzetu, co umozliwia organizacje
atrakcyjnych zajec indywidualnych bezposrednio przy t6zku chorego dziecka. Manualny charakter
pracy wspomaga rozwoj motoryki matej i moze stuzyc jako element rehabilitacji ruchowej dtoni.
Jednoczesnie nowoczesne technologie pozwalajg na wielozmystowg stymulacje i nauke przez
namacalne doswiadczenie, co zwieksza motywacje do nauki u dzieci zmagajgcych sie z gorszym
samopoczuciem i dfugotrwatg choroba.

Regularnie prowadzone zajecia przeciwdziatajag wykluczeniu cyfrowemu dzieci przewlekle
chorych. Dzieki dostepowi do druku 3D, robotyki oraz nowoczesnych multimediéw, dtugotrwale
hospitalizowani uczniowie nie tracg wiedzy wzgledem swoich rowiesnikéw. Sprzet ten doskonale
sprawdza sie w salach zabaw, gdzie nauczyciele prowadza inspirujgce i wartosciowe zajecia
opiekunczo-wychowawcze.



Uczniowie podczas zajec pozalekcyjnych wykorzystali Dtugopisy Banach 3D zakupione
w ramach programu Laboratoria Przysztosci. Wychowankowie zostali poinstruowani o zasadach obstugi sprzetu oraz
o bezpieczenstwie jego uzytkowania. Nastepnie wybrali interesujgce ich szablony oraz kolor filamentu i z zapatem
przystapili do pracy. Zajecia z uzyciem Dtugopiséw Banach 3D dostarczyty uczniom wiele pozytywnych emocji i radosci.

Instruktaz z prawidtowego
korzystania z Dtugopisow
Banach 3D w ramach programu

: S Rozpoczecie pracy z Dtugopisem
Laboratoria Przyszfosci. Banach 3D z wykorzystaniem Kontynuacja pracy
kolorowych filamentéw. z wykorzystaniem Dtugopisow
Banach 3D oraz kolorowych
filamentow.



Podczas zajec pozalekcyjnych, uczniowie wykonywali podarunki dla krwiodawcéw, wykorzystujgc koraliki PYSSLA.
W trakcie zaje¢ mieli mozliwos¢ wykonywania zdje¢ swoich postepéw i efektu koncowego prac plastyczno — technicznych.
Wykonywanie fotografii byto mozliwe dzieki sprzetowi zakupionemu ze srodkdéw programu Laboratoria Przysztosci - chetnie
uzywali Gimbala DJI OM 5. Z obstugg tego urzadzenia wychowankowie byli zapoznani przed rozpoczeciem zajec.

Zajecia cieszyly sie duzym zainteresowaniem, uczniowie mogli sprobowaé swoich sit tworzac
serca, kwiaty i zwierzeta, ktdre trafity do rgk krwiodawcoéw.



Zajecia w ramach projektu Laboratoria Przysztosci - ,Kraina Lodu” na podstawie ksigzki Zaczarowana Zagroda autorstwa
A. i Cz. Centkiewiczéw. Uczniowie wykonywali makiete kontynentu Antarktydy i zyjgce tam pingwiny z kartonu, papieru
i bibuty. Zajecia dokumentowano sprzetem zakupionym w ramach projektu Laboratoria Przysztosci.

Podczas przeprowadzonych zaje¢ uczniowie poznali sprzet do fotografowania
i wideofilmowania: aparat fotograficzny firmy Canon PowerShot G7X Mark I,
aparat Panasonic DMC - G8OM LUMIX G VARIO, statyw firmy HAMA oraz
profesjonalng lampe oswietleniowg do wideofilmowania.




Uczniowie poznali zasady dziatania profesjonalnych aparatéw fotograficznych. Nauczyli sie robic¢ dobrej
jakosci zdjecia oraz wideofilmowaé za pomocg aparatéw fotograficznych. Nabyli umiejetnosé ustawiania
odpowiedniego Swiatta stosujgc profesjonalng lampe firmy ,,CineGen”. Uczyli sie ustawia¢ aparat na
statywie, ustawic ostros¢ i odpowiednie swiatto. Stosowali przystony i stabilizator obrazu.






W ramach realizacji projektu Laboratoria Przysztosci, uczniowie pracowali dtugopisami 3D. Zaznajomili
sie z przyborami, zatadowaniem filamentu, zatrzymaniem oraz jego wymiang. Termoplastyczny
materiat, jakim jest kolorowy filament, pozwolit da¢ sie ponies¢ fantazji i stworzyc ,,geometryczne
zwierzeta” zawierajgce w sobie figury: tréjkaty, kwadraty, romby i inne wielokaty.

Pierwsze proby pracy
dtugopisami 3D.

Gotowe prace: kot, koliberek, lisek chytrusek i kotek.

Praca dtugopisami 3D, to korzysci pod wzgledem rozwoju motoryki matej, koncentracji
uwagi, rozwijania wyobrazni przestrzennej i kreatywnosci.



Podczas zaje¢ wychowawczych uczniowie w ramach programu Laboratoria Przysztosci pracowali
dtugopisami Banach 3D, tworzac przestrzenne formy. Po krétkim wprowadzeniu dotyczgcym zasad
bezpieczenstwa oraz sposobu dziatania urzadzen dzieci rozpoczety samodzielne eksperymentowanie
z materiatem. Uczniowie projektowali proste modele samochoddw.
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Powstajg kolejne elementy pojazdow. Gotowe prace uczniow.

W trakcie pracy uczniowie rozwijali sprawnos¢ manualng, koordynacje wzrokowo-ruchowg oraz wyobraznie
przestrzenng. Dzieci chetnie wymieniaty sie pomystami, wspieraty nawzajem i porownywaty efekty swojej pracy,
co sprzyjato integracji grupy. Zajecia przebiegaty w atmosferze zaangazowania i ciekawosci.
Uczniowie wykazali duzg kreatywnos¢ oraz cierpliwos¢ w wykonywaniu zadan.

Wiekszos¢ dzieci z tatwoscig opanowata obstuge dtugopiséw 3D, a gotowe prace byty estetyczne i réznorodne.
Zajecia pozwolity potgczy¢ elementy zabawy z rozwijaniem umiejetnosci technicznych.



Uczniowie zapoznawali sie z dziataniem dfugopiséw 3D wykonujac kolorowy kubek.
Uczniowie w sposob niestandardowy wykorzystali dfugopisy 3D uzyskujgc wiekszg tréjwymiarowg forme.
Zajecia ksztattowaty wyobraznie przestrzenng, kreatywnos$¢, a takze usprawniaty motoryke mata.

Tworzenie dna kubka Wykonywanie walcowatego ksztatu Gotowy kubek

za pomocg filamentu. poprzez umieszczanie filamentu na po wyjeciu formy.
obwodzie stoika stanowigcego forme.



Zajecia wychowawcze w ramach realizacji projektu Laboratoria Przysztosci zwigzane byty z polskimi noblistkami.
Uczniowie wykonywali wiralowe réze dla noblistek dowolnie wybrang technika plastyczna.
Podczas zaje¢ wykorzystano sprzet zakupiony w ramach projektu Laboratoria Przysztosci - aparat fotograficzny
firmy Canon PowerShot G7X Mark Il, aparat Panasonic DMC - G80M LUMIX i statywy.

Uczniowie projektujg i wykonuja Wykonywanie zdje¢ aparatami Dobdr ostrosci na statywie
roze wiralowe. Canon i Panasonic. i wykonanie fotografii.



Uczniowie podczas zaje¢ poznali zasady dziatania profesjonalnych aparatéow fotograficznych.
Nauczyli sie fotografowania zdjecia oraz filmowania za pomocg aparatow fotograficznych.
Uczyli sie ustawiac aparat na statywie, ustawiac ostros¢ i odpowiednie Swiatto oraz nagrywac film.

Fotografowanie portretow noblistek Praca ucznia z aparatem Efekty pracy ucznidow z wykorzystaniem
aparatem Canon. umocowanym na statywie, sprzetu z projektu Laboratoria Przysztosci.
ustawianie ostrosci

i fotografowanie.



W ramach zajec¢ z wykorzystaniem sprzetu (dfugopisy 3D) uczniowie zapoznali sie z mozliwosciami tworzenia
roznych ciekawych projektéw. Zdobyli umiejetnosci prawidtowego uzywania dtugopisow.

Wi3aczanie i wytgczanie sprzetu. Wykorzystywanie filamentu. Uczniowie w niecodzienny sposob
zapisali swoje imiona.



W ramach realizacji zaje¢ programu Laboratoria Przysztosci uczniowie mieli mozliwos¢ wydrukowania

puzzli mdézgu na drukarce Banach School 3D.
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Drukowanie w toku. Mozg w rozsypce. Pierwsze proby sktadania puzzli.

Ksztattujgc umiejetnos¢ postugiwania sie tym sprzetem, a nastepnie sktadajgc poszczegdlne elementy mozgu
uczniowie rozwijali koncentracje, procesy poznawcze i wyobraznie, tgczac wiedze z praktyka.



Kombinacje kolorow pozwolity na lepsze zobrazowanie budowy tego narzadu,
a tym samym tatwiejsze zapamietanie zdobytych wiadomosci.

Juz wida¢ efekty. Kombinacje kolorow i wyobrazni. Efekt koricowy.



Podczas zajec¢ ,Bez wody nie ma zycia” uczniowie zapoznali sie podstawowymi wtasciwosciami
wody. Wykonali takze samodzielnie doswiadczenia dzieki, ktérym mogli lepiej zrozumie¢, jak
istotna jest woda w codziennym zyciu. Przekonali sie, ze bez wody nasiona nie wykietkuja,

a dzieki napieciu powierzchniowemu wody; pluskwiak — nartnik moze po niej spacerowac.

Przygotowanie zestawu: Gimbal DJI OM5 z telefonem komodrkowym, ktory utatwi dokumentowanie pracy.



Wykorzystujgc sprzet zakupiony dzieki przystgpieniu szkoty do realizacji projektu Laboratoria Przysztosci, uczniowie
dokumentowali i rejestrowali poszczegdlne etapy zajec

Zdjecia zostaty wykonane telefonem komoérkowym z uzyciem Gimbala

Uczestnicy zaje¢ zapoznali sie takze z funkcjami i mozliwosciami technicznymi Gimbala DJI OM5 — elektronicznego
stabilizatora obrazu, na ktdrym zamontowali smartfon
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Woda w trzech stanach
skupienia.

Poznawanie wtasciwosci wody, praca Sianie nasion- znaczenie
ucznidw i jej dokumentacja

Stany skupienia wody,
wody w przyrodzie [

obieg wody w przyrodzie



Uczniowie zarejestrowali efekty swojej pracy wykonujgc zdjecia.
Dzieki pomocom dydaktycznym udostepnionym w ramach #Laboratoria Przysztosci uczniowie nabyli nowe umiejetnosci.
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Wykonywanie doswiadczen, napiecie Czy nartnik lub spinacz utrzyma sie na Niwelowanie napiecia
powierzchniowe wody. powierzchni? powierzchniowego wody.



W mijajgcym roku szkolnym 2025/2026 na zajeciach wychowawczych intensywnie uzywano mikrokontrolerdw,
ktdre otrzymata szkota w ramach projektu Laboratoria Przysztosci.

Uczniowie klas szdstej i siodmej bawili sie klockami do robotyki BECREO. Podczas zabawy poznali wiele trudnych
pojec z dziedziny informatyki, robotyki, matematyki: czujniki analogowe, czujniki cyfrowe, urzgdzenia wejscia,
urzadzenia wyjscia, katy o wartosciach ujemnych, instrukcja warunkowa, mapowanie.

Wysitek umystowy uczniow zostat nagrodzony dziatajgcymi programami.




Zajecia z uczniami edukacji wczesnoszkolnej z wykorzystaniem dtugopiséw Banach 3D sg zawsze okazjg do potaczenia
zabawy z naukga precyzji, ksztatceniem wyobrazni przestrzennej i wprowadzeniem w podstawy technologii. Dzieki
mozliwosciom tworzenia tréjwymiarowych modeli, uczniowie nie sg ograniczani ptaskg powierzchnia kartki i mogg

eksperymentowac z ksztattami i strukturami, tworzgc podwodny Swiat.

Uczennice przygotowujg Wpinaja dtugopisy W1t3aczajg urzadzenia Wprowadzaja filament do

miejsca pracy, wybieraja w powerbanki, ktoére i czekajq, az osiggna szczeliny, zwracajgc uwage
kolorowe filamenty, uniezalezniajg ich pozgdang temperature na wtasciwy, delikatny

z ktorych bedg korzystac. dziatalnos¢ od zrédet 180°C. spos6b prowadzenia nitki.

elektrycznych.



Podejmujg pierwsze proby, uczg sie trzymac dtugopis Zaczynajg tworzy¢ witasciwe projekty, postugujac sie
w odpowiedniej pozycji i rownoczesnie kontrolujg ilos¢ szablonem. Rozwijajg wyobraznie przestrzenng, ¢wiczg
materiatu wyptywajgcego z koncowki urzadzenia. precyzje i doktadnosc.
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Aby prace byty kolorowe, Uczestniczki zajeC uczg sie Przyszedt czas na tworzenie wtasnych dwukolorowych

nalezy wprowadzi¢ nowy prawidtowo wycofywac nitke projektow, juz bez uzywania szablonéw. Samodzielna
kolor filamentu, ktory trzeba materiatu z dtugopisu, by dziatalnos¢ wyzwala w uczestniczkach kreatywnos¢, rozwija
wczesniej przycigé pod wprowadzi¢ inny kolor. koordynacje wzrokowo-ruchowg. Uczennice ¢wiczg chwyt
odpowiednim katem. pisarski i poprawiajg sprawnos¢ manualng, co jest szczegodlnie

istotne w edukacji wczesnoszkolnej.



Prace juz gotowe, nalezy jeszcze usungé niepotrzebny materiat
i pozbyc sie nierdwnosci zwracajgc uwage na estetyke projektu.



Dzieci prezentujg stworzony podczas zaje¢ podwodny Swiat.



Uczestniczki zaje¢ porzadkujg miejsca pracy, pakujg filamenty, zwijajg kable.



Z okazji Swieta Konstytucji 3go Maja oraz Dnia Flagi uczniowie stuchali wyktadu
o waznych wydarzeniach z historii Polski, symbolach narodowych, stawnych Polakach.
Tworzyli symbole narodowe w 3D dzieki dtugopisom Banach 3D
zakupionych w ramach programu Laboratoria Przysztosci.

Flaga P()’Ski

Po zapoznaniu sie ze sprzetem i niesmiatych poczatkach powstaty piekne prace.



Zajecia z historii zwigzane byty z wykonywaniem kartek z zyczeniami dla zotnierzy Wojska Polskiego.
Uczestnicy zajeé wykorzystali dfugopisy Banach 3D #Labaoratoria Przysztosci.
Uczniowie zapoznali sie z dziataniem i obstugg dtugopisow 3D w praktyce,
wykorzystujac ich mozliwosci do wykonania pocztowek.

Uczniowie zapoznajg sie Przy pomocy dtugopiséw Banach 3D, Gotowe kartki z zyczeniami.
z dziataniem dtugopiséw Banach 3D uczniowie tworzg tréjwymiarowe
#Laboratoria Przysztosci. rysunki.



,Kwiatki na Dzien Matki” to tytut zaje¢ wychowawczych prowadzonych z wykorzystaniem dtugopiséw
Banach 3D pozyskanych w ramach programu Laboratoria Przysztosci.
Uczniowie dtugo wybierali najpiekniejsze bukiety dla mam, opowiadali za co cenig je najbardziej.
Wszystkim mamom — Sto lat!

Uczniowie zapoznajg sie ze sprzetem. Powstaty niezwykte dowody mitosci i szacunku.



Dzien Bociana - Swieto tego niezwyktego ptaka, ktory stat sie jednym z symboli Polski
obchodziliSmy w sposéb niestandardowy.
Dzieki dtugopisom Banach 3D zakupionych w ramach programu , Laboratoria przysztosci’
uczestnicy warsztatéw mogli stworzy¢ wtasne bociany 3D.

)

Zapoznanie ze sprzetem i zasadami bezpieczenstwa. Uczniowie przystgpili do pracy.



Bociany pojawity sie na wiosenne;j
wystawie w sali zabaw.
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Laboratoria

Przysztosci
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